ARCHITETTURE

DI RETE — consideriamo due
esempi che differiscono per
i ruoli dei computer collegati consideriamo
due tipologie di p2p
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CE CLIENT/SERVER

consiste in un server che mette a
disposizione risorse e servizi
ad uno o piu client che le richiedono
e le utilizzano. le risorse possono
essere di tipo hardware (stampanti)
CLENT © di tipo software. i client non sono
collegati tra di loro ma

l SEIVEI l comunicano solo con il server
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